Az Obudai Mazeum
»JATEK A VAROSBAN”
cimii alland¢ kiallitasahoz kapcsolodod
Foglalkozds mddszertan az dvodas korosztdly szamara

Az aldbbi modszertan arra torekszik, hogy Utmutatoként, illetve hasznos példakkal
szolgaljon foglalkozasok 6nallé megtartasahoz 6vodapedagdgusok szamara. A
tervezet abban az estben megvalosithatd, amennyiben a hozza sziikséges
koriilmények adottak.

A gylijteményi anyag minél szélesebb korli bemutatdsat célozza meg és a targyi
anyag jellegébdl kiindulva egy vérosi teret vizional, ami igy raadasul az Obudai
Muzeum varostorténeti profiljahoz is illeszkedik. A bels6épitészeti és grafikai
elemekkel markénsan felidézett varosi installacidban barangolva a latogat6 a
kozlekedéstol kezdve, az otthonon, a parkon, az iskolan és a gyaron at egészen a
jatékkereskedelemig eljuthat. Az egyes szinterek jol definialt hatteret adnak az
adott miitargyi egységekhez, igy jelenitve meg Magyarorszag 1990 elétti
emblematikus polgari €s szocialista jatékait, tobbek kozott babdkat, bababutorokat,
autokat, épito- és tarsasjatékokat, lemezjatékokat. Emellett az egyes fo témak,
targycsoportok komplex interpretaldsadhoz tobbek kozott pszichologiai,
neveléstorténeti, gyartastechnologiai és kulturtorténeti aspektusok, valamint
kiilonb6z6 interaktiv elemek is szolgalnak.

Helyszin: Obudai Muzeum, 1033 Budapest, Fo tér 1.




»~Jaték” a muzeumban

Az ovodas kort kisgyermeknek természetes kozege a jaték. Elemi 1étfeltétele,
amelyen keresztiill szemléli €s megtanulja a vildgot. A jaték formalja a
személyiseégét, fejleszti a lelkiiletét, ellatja tapasztalatokkal és élményekkel
gazdagitja. Mindezért talan egy jatékkiallitas teheti a legtobbet, mert a targya, a
témaja a legkozvetlenebbiil érinti a gyermekeket.

Ezt teheti a kisgyermekkel a jatékkiallitas is azzal a tobbletfunkcioval, hogy a
gyermeket mizeumra szocializalja, mazeumot szereté emberré teszi, de csak akkor,
ha a kisgyermeknek tgy adjdk a ,kezébe” a muzeumot, hogy pozitiv érzelmek
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tarsulnak hozza. Ehhez sziikség van arra, hogy az ovodapedagogusok mar a
képzésiik soran ismereteket szerezzenek a muzeumi tanuldsrol, a miazeumok, és
kiilonosen a jaték témaju kiallitasok pedagogiai hasznosithatdosagarol.

Ez a gondolkoddsmdd a megalapozdja az oksagi Osszefliggések megértésének.
Ennek megfelel6en muzeumi foglalkozason valo részvétel 5-6 éves kortdl javasolt,
hiszen eddigre jutnak a gyermekek arra a gondolkodasi szintre, mely a
foglalkozason atélt és bemutatott tartalom ok-okozati dsszefiiggéseinek megértését
lehetové teszi. Nagycsoportosok (5-7 évesek) mar képesek figyelmiiket hosszabb
ideig egy dologra iranyitani, kotott foglalkozason akar 30 percig aktivan figyelni.
(Kisebb gyermekek erre még nem képesek, figyelmiik konnyen elkalandozik.)

Emellett belsé képalkoto képességiik, fantaziajuk fejlédésének magasabb szintjén
allnak, igy konnyebben el tudjak képzelni, atérezni az elmondottakat. Az
iskolaérettséghez kozeledve érdeklddesiik tarsaik felé fordul— szeretnek és tudnak
is egyiitt jatszani, képesek jol szervezett csoportokban egylittmiikodni.

Az iskolaérettseg feltétele az is, hogy képesek sziiksegleteiket késleltetni,
feladattudatuk erésodik. (Kisebb gyermekek erre még nem képesek.)

Nagycsoportos gyermekek érdeklodését a felndtt jelenléte €s beszéde mellett az
elmondottak tartalma is felkelti, igy — ha a jatékélmény biztositva van — valos
tanuldsi folyamat johet létre. Fontos azonban megjegyezni, hogy a sikerhez
természetesen megfeleld motivacid, empatia és rugalmassag sziikséges. Az dvodas
gyermek akkor tanul, ha 6romteli allapotban van, ha jatszik. Igaz ez minden
emberre, hiszen a tanulasi hajlandosag alapvetd feltételer (6vodaskor utan is) az
érdeklddést felkeltd, figyelemfelhivd, szdmunkra fontos, érzelmeinket aktivalo
tények. Az érzelmi, érzéki, affektiv tanuldsi szitudciok megteremtése az
eredményesebb tanulasért minden nevelésioktatisi intézmény és minden muzeum
fontos kiildetése lehet.

Ovodasok esetében nagy jelentsége van a foglalkozasok komplexitasanak,
mely tobb miiveltségteriilet 6sszekapcsolasaval segit Osszefiiggd egységként latni

a vildgot. Az 6vodai tevékenységi formak (jaték; verselés, mesélés; ének, zene,
énekes jaték, gyermektanc; rajzolas, festés, mintazas, kézi munka; mozgas; kiilsd
vildg tevékeny megismerése; tanulas; munka jellegli tevékenységek) egymast
kiegészitve alkotjdk az ovodasok ismeretszerzésének alapjait. Mindez igaz a
muzeumra is, igy az Ovodasok szdmara készitett foglalkozasokat érdemes
komplexre tervezni, s irodalmi tartalommal, zenével, mozgdssal szinesiteni a
jatékot. Az ovodasgyermek ,kétldbon jard érzékszerv”, érzékszervi €lmények
biztositdsa tehat a mizeumi foglalkozas sordn is elengedhetetlen. A gyerekeket érd
vizualis, auditiv €s taktilis ingerek szintén a komplex megismerd tevékenység
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fontos elemei. A jaték mellett a mese is az 6voddas korosztaly alapvetd sziikséglete.
A mese aktivitisra serkenti a képzeletet, az emlékezetet. Erzelmi gazdagsaga
érzéki-érzelmi €élményt ad, a szocialis képességeket, az erkolcsi itéloképességet
fejleszti, szépségével esztétikai €lményt nyljt. A gyermek sajat vagyait latja
megvalosulni a torténetekben, oldja fesziiltségeit, nem keveri azonban Ossze a
valosaggal. A mese tehat potolhatatlan szerepet tolt be az dvodas gyermekek
¢letében, éppugy, mint a jaték, a zene vagy a mozgas.

Az ovodasok szamara késziilt modszertan tematikai strukturaja:

l. - Alapprogram: a 363/2012. (XIl. 17.) Kormanyrendelet az Ovodai nevelés
orszagos alapprogramjarol.

Il. - Moddszertani lehetoségek a készségek fejlesztéséhez.

I1l. - Foglalkozas tipusok a kiallitasban.

IV. - Akiallitashoz kapcsolodo tartalom.

I., Az Ovodai nevelés orszagos alapprogramja

A bevezetoben a modszertan figyelembe veszi a Kormanyrendeletet is, amely az
Ovodai nevelés orszagos alapprogramjaban meghatarozza a magyarorszagi
ovodakban folyd pedagdgiai munka alapelveit.

Miszerint az 1.1. pontban rogzitik, hogy a ,,gyermek nevelése elsésorban a csalad
joga ¢€s kotelessége, s ebben az 6vodak kiegészitd, esetenként hatranycsokkentd
szerepet toltenek be,

c) az ovodai nevelésnek a gyermeki személyiség teljes kibontakozasanak
eldsegitésére kell irdnyulnia, az emberi jogok €s a gyermeket megilletd jogok
tiszteletben tartdsaval, oly modon, hogy minden gyermek egyenld eséllyel
részesiilhessen szinvonalas nevelésben.”

Bdvebben az alabbi linket olvashat6 a kormanyrendeletrdl:
https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=a1200363.kor#



https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=a1200363.kor

I.1., Az 6vodai nevelés altalanos feladatai:

-a gyermek gondozaésa, testi sziikségleteinek, mozgasigényének kielégitése,
-a harmonikus, 0sszetett mozgas fejlodésének eldsegitése;
-a gyermeki testi képességek fejlodésének segitése;

-az egészséges ¢letmod, a testapolds, a tisztalkodas, az étkezés, kiillonosen a
magas cukortartalmu ételek és italok, a magas so- €s telitett zsir tartalmu ételek
fogyasztasanak csokkentése, a zoldségek és gylimolesok, illetve tejtermékek
fogyasztasanak Osztontése, a fogmosas, az 0ltozkodés, a pihenés, a betegség
megeldzés €s az egészségmegOrzés szokasainak alakitasa;

-a gyermek fejlddeséhez, fejlesztésehez sziikséges egészséges €s biztonsagos
kornyezet biztositasa;

-a kornyezet védelméhez ¢és megovasahoz kapcsolddd szokasok alakitasa, a
kornyezettudatos magatartas megalapozasa;

-megfelelé szakemberek bevonasdaval — a szilildvel, az 6vodapedagogussal
egylittmiitkodve — specialis gondozo, prevencios ¢és korrekcios testi, lelki nevelési
feladatok ellatasa.

Az altalanos feladatok mellett feladatai még:

-az €rzelmi, az erkdlcsi €s az értekorientalt kozosseégi nevelées,
-az anyanyelvi, az értelmi fejlesztés és nevelés megvalositasa.

Ennek keretében az ovodai tevékenységek lehetnek, amely tevékenységekben

megvalosul a tanulas:

-jaték:

Az 6vodas kort kisgyermeknek természetes kozege a jat€k. Elemi 1étfeltétele, ame-
lyen keresztiil szemléli €s megtanulja a vilagot. A jaték formalja a személyiségeét,
fejleszti a lelkiiletét, ellatja tapasztalatokkal és élményekkel gazdagitja. Mindezért
talan egy jatékkiallitas teheti a legtobbet, mert a targya, a témdja a legkozvetleneb-
biil érinti a gyermekeket.

-verselés, mesélés:

A tevékenyseg célja: A gyermekek érzelmi, értelmi és erkolcesi fejlddésének segité-
se, pozitiv személyiségjegyeinek megalapozasa a magikussaggal, a csodakkal teli
meseé¢lmények segitseégével €s a versek zeneiségével, rimeinek csengésével.



-ének, zene, énekes jaték:

A tevékenyseég célja: A kozos éneklés, kozos énekes jatek oromének megéreztetése,
hogy azon keresztiil formalodjon a gyermekek zenei izlése, esztétikai fogékonysa-
ga. A gyermekek jussanak minél tobb olyan zenei élményhez, amely megalapoz-
hatja zenei anyanyelviiket.

-rajzolas, festés, mintazas:

A tevékenység célja: A gyermekek élmény- és fantaziavilaganak képi, szabad 6nki-
fejezése. A gyermekek tér — forma — szin képzetének gazdagitasa, esztétikai érzé-
kenységiik, szép iranti nyitottsaguk, igényességiik alakitasa.

-mozgas, tanc:
A tevékenyseég célja: A gyermekek természetes, harmonikus mozgéasanak, testi ké-

pességeinek fejlesztése jatékos formaban.

1.2., A Jaték a varosban kiallitas és az Alapprogram:

A kiallitason és a két kapcsolodo terében a mozgas €s a testi képességek
fejlodésenek segitése

a foglalkozéasokba beépithetd alabbi elemekkel javasolhaté megvalositani a teljes
foglalkozas részeként:

A kiallitas el6terében:

- egyesek szonyegen iilnek vagy meghatarozott mozdulatokat tesznek, tobbiek
kézenfogva korbe sétaljak dket, majd a bentiek masokat valasztanak maguk
helyett, és 6k jarnak korbe.

A kiallitasban:

-Kijel6lt itvonalon séta megéllokkal, jarmiivek imitdldsa mozdulatokkal (repiil6-
vonat-busz-auto-bicikli-roller).

A foglalkoztatd teremben:

-Székeket korbe sétaljak, eggyel kevesebb szEék, aki allva marad kiilon iil, majd
az, aki gy6z, az kivalaszthatja, a foglalkozason milyen kisérézenét hallgatnak.
Korbeiilik az asztalt €s varost épitenek pl. duplobol az asztalra rajzolt terepre.



Il — Mddszertani lehetGségek:

A ,, Jaték a varosban” cimii kiallitas 6vodai nevelésben vald szerepvallaladsa,

maodszertani lehetdségek a készségek fejlesztése.

A kiallitds a jaték témakorében az Ovodai nevelés része lehet, az dvodai
tevékenységekhez tud kapcsolédni. Az ¢érintett korosztidly leghatékonyabb
kompetencia fejlesztésre szolgdlo tevékenysége a jaték, amely a mindennapjaik
elengedhetetlen része.

A kiallitasban megjelend jatékok tobbnyire fa-fém-miianyagbol késziiltek, de

papirbdl is, amelyek mar kézbe vehetdek €s akar elvihetoek i1s a foglalkozasokat
kovetden.

Néhany jaték a kiallitdsban az alabb felsoroltak koziil kézbe is vehetd, vagy akar
csoportosan jaték keretében is hasznalhato.

Részei lehetnek az 6vodas foglalkozasoknak.
1- kisautok, jatékvasut
2- épitdkockak, konstrukcios épitdjatékok

3- babak (Armand Marseille, papirbaba, milanyag baba, fababa, porcelan baba,
babahdz)

4- A tarsasjatékok.
5- diafilm, laterna magica (arnyjaték, kézjatékok)

6- A jatszotér, kisauto, roller, kerékpar (kiallitason kerékpar és film a régi
jatszoterekrol és kornyezetiikrol)

7- jatékkereskedelem, régi magyar jatékkereskedések (jatékbolt -szerepjatékként)

A kiallitas tobb évtizedet is korbedleld jatekkészletet mutat be. A kiallitasba belépd
gyerekek egy 1déutazason vesznek részt. Egy keretmesével el tud indulni a csoport
jatékorszadgba, ahova -mivel utazdsr6l van sz6- egy varazslatos borondot
(demonstracios targyakkal, jatékokkal) is magukkal visznek. Ez a megoldas segiti a

magasabb vitrinek elérhetdségének, mint akadalynak a kikiiszobolését is.

A kiilonb6z6 kompetenciakat fejlesztd jatékok kiilon foglalkozast, kiilon mesét és
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borondot kaphatnak (akar kiscsoport, kozépsd €s nagy csoportosoknak is lehet
kiilon boérond). Jatékorszagban minden jaték. Fontos, hogy jatékos modon
korbejarjdk a kiallitast, és részei legyenek annak a vildgnak, amit a kiallitas
képvisel. A borondhoz kapcsolodo torténet, mese egy nagy szerepjaték térré tudja
varazsolni a kornyezetiiket. Ez a korosztaly konnyen kapcsolodik a mese €s a jaték

vilagdhoz, igy, ha elég izgalmas, mindenkit meg tud mozgatni!

(Fontos, hogy mindenki a része tudjon lenni, mert akkor fogja lekétni az egész

csoportot.)

Figyelembe kell venni a korosztaly koncentracios képességét, amely 10-15 perc a

kisebbeknél, a nagyobbaknal pedig 30 perc koriil mozog.

A foglalkozas id6tartama a kozos jatékkal €s esetleg alkotdssal egyiitt maximum

45-50 perc.

Néhany példa ilyen tipusu foglalkozasokra:

- Régi 1dOk felidézese a babaszoba butorokon keresztiil is lehetséges, ide kap-
csolhat6 a Zichy -kastély, amin keresztiil a karacsony ¢és az ajandékozas is
szoba hozhato.

- A tematikusan kapcsolddo versek, mondokak €s énekek, amelyeket az 6vodai

nevelés soran a gyerekek mar elsajatitottak, segithetik a kapcsolddast.

- Részét képezheti a kidllitdsnak a diavetités is, amely a mesén keresztiili a

megeérkezest segithet, illetve lezarhatja a foglalkozast.

- Kiilon élmény a korosztalynak, ha valamit emlékiil magukkal vihetnek, fontos
azonban, hogy az alkotds nehézsége megfeleld legyen a képességeikhez
mérten, de akdr egy -a kiallitdshoz kapcsolddo- matrica, vagy szinezd is lehet
emlék, vagy a csoport kdzos alkotasa.

- Osszehasonlito jatékok, mi a régi jaték megfeleldje most. A kiallitison

lathato jatékok nagyobb részének van mai megfeleldje, illetve vannak olyanok,
amelyeknek a régi és mai megfeleldje is része a mai gyerekek jatékainak.

- A kiallitasban taldlhato interaktiv jatékok bevondsaval, ugy mint a tarsasjaték
vagy a bicikli, aminek a tekerésével mozgdkép indul el.



A modszertan része lehet néhany kisérlet is a jaték menetével kapcsolatban.

Erdekes lehet elgondolkodni a jaték kiemelésérdl a didaktikai minGségérél, vajon
mi torténik, amikor nincs elvaras az ora, a feladat keretében. Feltehetjiik a kérdést,
hogy lényeges-e, hogy a jatéknak célja legyen?

Kiprobalhatjuk akar az improvizacié lehetdségeit, rovid parosjatékok soran, vagy
hogy pl. a ,,troll”/rombolas gesztusa, hogyan lehet épitd egy feladat soran.

Tesztelhetjiik felszabadito és hangulatteremtd erejét.

Alkalmazhatunk egyéni és csoportos jatékokat, amelyek soran akar a bizalom is
fontos kulcsként szerepelhet.

I1l. —Foglalkozas tipusok a kiallitasban:

1.1, A CSILLAGBUNDAJU MEDVEBOCS KALANDJAI
Foglalkozas nagycsoportos gyerekeknek a Jatékkiallitasban
Osszesen 70 perc: csoportbontis (max. 10-15 f6 egy csoportban)

- 10 perc udvozlés €s a mese kozos elkezdése
- 30 perc a kiéllitasban / 30 perc alkotas
- 30 perc alkotas / 30 perc a kiallitasban

Kerettorténet kezdete: EQyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kicsi, puha
bund4ji medvebocs, aki a Varazserddben ¢élt. Képzeljétek el, hogy ebben az erdd-
ben minden allat egy kicsit mas volt, mint a tobbiek: az aranyfark(i mokus amerre
cikazott a fAkon, mindeniitt ragyogd csikot huzott maga utan; a pettyes hata 6z
pettyei idonként katicakkd valtak és felreppentek a hatardl; a baratsdgos sasmadar
pedig minden, a fészkekbdl kipottyant fidkat befogadott és felnevelte dket. A med-
vebocs bunddjaban alkonyat utan apro csillagok vilagitottak, amelyek segitették 6t
¢€s a tobbi allatot a sotetben hazatalalni: 6 volt a Csillagbundaji Medvebocs.

Békében ¢ldegéltek az allatok az erdében, mignem egyszer csak a Csillagbundaju
tal messzire merészkedett, és a Varazserddvel hataros birodalomba, Szélvész Her-
ceg orszagaba tévedt. Eleinte észre sem vette, hova keveredett, mignem egyszer
csak hatalmas orkan kerekedett, ami felrepitette a kis medvebocsot a levegdbe, fu;-
ta-fijta egyre messzebbre, €s egyszer csak lepottyant egy szamara ismeretlen he-
lyen. Megszeppent a kis allat, vajon hogyan fog hazatalalni, de nem veszitette el a
batorsagat, leporolta csillogd bundgjat €s nekiindult az Gtnak. Segitslink neki egyiitt,
hogy merre kell mennie, talaljuk ki, hogy hové érkezhetett (ebben a hangok fognak
vezetni minket)!



. hang: vonatfiitty — elektromos kisvasutak

a. Milyen szin{i vonatok vannak ezen az 4llomason? Vajon hova mehet-
nek? Mi az a sorompo?

b. vonatozos mozgasos jaték

. hang: konyhai zajok — babakonyha

a. Kozosen megnézziik a babakonyhdkat, megbeszéljiik, hogy melyikben
ki lakhat, milyen siiteményeket siithet (6k melyiket szeretik a legjob-
ban)?

b. targykeresds jaték: Hol van a husdarald, hol van a kuglofsiité forma
sth.?

. hang: noéi beszélgetés — babak

a. Melyiknek van csikos ruhgja? Ki van iinnepldbe 6ltozve? Milyen a
kisfia ruhaja? Milyen a frizurajuk?

b. ko6z0s éneklés (a babak egy korus tagjai pl.)

. hang: gyerekzsivaj — iskola

a. Melyik jatékot ismerik az 6vodabol? Milyen egy régi puzzle? Felis-
merik-¢ a szamokat vagy valamelyik betiit (ha nagycsoportosok)?

b. szines varazskdvek vezetnek minket tovabb (haromféle szinii lapbol
csak az egyik sziniire 1éphetnek)

. hang: konyvlapok zizzenése — konyvtar

a. Vannak e macis konyvek, talal-e ismerds medvét a kis bocs? Milyen
medvés meséket, medve mesehdsoket ismernek?

b. kozosen eljatsszuk, hogyan cammog a maci, hogyan brummog a maci,
hogyan eszi a mézet stb.

. hang: jatszotéri zsivaj - jatszotér

a. Melyik jatékot ismerik a kiallitottak koziil, hintdzni vagy csuszdazni
szeretnek-¢ jobban, mi a kedvenc jatszotéri jatékuk?

b. tapsolos paros jaték jatszasa

. hang: brummogas — kiallitott pliissmackok

a. Melyik macihoz hasonlithat leginkabb szerintiik a Csillagbundéju (6t
csak a medvek latjak, és a Varazserdd lakoi1)? Melyik pliissel aludné-
nak esténként szivesen a kiallitottak koziil, és hany db alvoallatuk van?
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Kerettorténet zarasa: a mackok nagyon megoriiltek a Csillagbunddjunak, mert a
barlangban, ahova ¢&jjelente visszavonultak, igen sotét volt, €s igy volt, aki vilagit-
son nekik. Nagyon meg is szerették a bator, talpraesett kis bocsot. Am egyik reggel
felpillantott az égre a Csillagbundaji Medvebocs, és latta a gomolygd fellegekbdl,
hogy Sz¢lvész Herceg kozeledik. Szerintetek mit szeretne: itt maradni az (ijonnan
megtalalt medve baratokkal, vagy visszatérni a Varazserdd kiilonleges lakoi koz¢?

Alkotas:

1., csoport (eldszor kiallitas, utana alkotés)

A gyerekek fessék / krétaval rajzoljak le azt a véarosi helyszint, ahol a Csillagbun-
d4javal jartak és a legjobban tetszett nekik (kozosen végig vessziik, hogy hol is jar-
tunk)!

2., csoport (eloszor alkotas, utana kiallitas)

Fessék / krétaval rajzoljak le, hogy milyennek képzelik el a Varazserd6 lakoit (kita-
lalhatnak tovabbi kiilonleges allatokat is, akik ott €lnek)!

fgy elvihetik a Varazserdét, és a helyszinek koziil is tobbet, amit az oviban vagy az
iskolaban , képregénykeént” egymas mell€ tehetnek ¢€s felidézhetik a Csillagbundaju
mes¢jét!

Elokészitendo kellékek

- alkotashoz papirok + eszk6zok
- hangokat letdlteni a miizeumi tabletre
- szines varazskovek kikészitése

lIl.2., Unnepekhez kapcsol6dé programok (pl. Adventi iinnepi program)

“JUSSON SZEP SZOBOL BARKINEK!” - ADVENTI MUZEUMPEDAGOGIAI
FOGLALKOZAS

(Kassak Lajos: Advent van)

A november 27. ¢s december 19. k6zotti idészakban (Adventi idészak)
foglalkozasunkon a jatékkiallitas targyainak aktiv bevonasaval korbejarjuk az
adventi id6szak szokasait és hagyomanyait. Miket siitiink, f6ziink kardcsonykor?
Milyen eszk6zoket hasznaltak régen egy kardcsonyi vacsora elkészitéséhez?
Milyen diszeket akasztottak a fakra hajdanan? Milyen ajandékokat kaphattak a
gyerekek sziilei, nagysziilei?

Az els6 karacsonyfat az 1820-as évek végeén allitottdk Pest-Budan. A karacsonyfa-
allitas szokésat a csaladiassag és az otthonossag kultusza jellemezte. A karacsony

11



tinneplésében, legalabbis a varosi felsd és kdzéprétegek korében az linnep
legfontosabb helyszinévé az otthon valt, f6 tartalmava pedig a csaladi egytittlét. A
csaladokban nem hianyozhatott a fa aldl a konyv: a kiadok ilyenkor tobboldalas
ujsaghirdetésekben kinaltdk a postdn megrendelhetd mesekonyveket, az i1fjusagi
regényeket és ismeretterjesztd munkakat, a felndtteknek pedig a klasszikusok
diszkiadésait. Az 1) id0szaki kiallitdsunkban jelenlévo irok koziil tobben a
gyerekek szamara is irtak. A foglalkozas keretében megismerkediink a polgari
karacsonyozas €s ajandékozas szokasaival, majd az 6budai irok gyerekmeséivel és
verseivel. A miivekbdl kivalasztott karaktereknek egy altalunk készitett képeslap
illusztraciojaként k6zos otthont teremtiink. A program soran jatékos
kalandozasunknak a ,,Jaték a varosban” €s az egykori 6budai irokat bemutato
,,K0z0s otthon — sajat érzés” cimi kiallitdsaink adnak teret.

Osszesen 70 perc: csoportbontas (max. 10-15 £8 egy csoportban)

- 10 perc tidvozlés
- 30 perc a kiallitasban / 30 perc alkotas

1., Bevezeto:

- A ,,Jaték a varosban” cimii kiallitas eldterében a karacsonyfa koré leiiliink a
parnékra.

Egy beszélgetés keretében megbeszéljiik, hogy Vajon tudjak mar az ovisok, hogy
mi az a karacsony, mi az advent? Ezek a fogalmak csaladonként mast jelenthetnek.
Az eldtérben arrol lehet beszélgetni, hogy ki mit tud a karacsonyrol? Ezt az
tinnepet megilinnepeljiik minden évben, és karacsonykor ajandékot is kapunk.
Megbeszeljiik ki milyen ajandékot kapott mar kardcsonyra, €s meg lehet keresni a
kiallitasban, hogy van-e olyan vagy nagyon hasonlo jaték ott is. Esetleg
megkérdezhetjiik dket, hogy taldlnak-e olyan jatékot a kiallitdsban, aminek
szivesen Oriilnének egy kovetkezd kardcsonyra? A kis Jézus sziiletését varjuk, €s
késziiliink a karacsonyra, utdna a jatékbabak kozott kellene megkeresniiik a
betlehemet. Rahangolodasként az eldtérben, vagy a foglalkoztatoban lehet
karacsonyi énekeket €s verseket kozosen eldadni és tanulni. Lehet mozgéssal és
tapssal (és egyéb csorgd hangszerekkel) kisérten énekelni. (Pl. Eg a gyertya ég, el
ne aludj ég....; Kis karacsony, nagy kardcsony... Ez utobbi dal kapcsan a jatékok
kozott meg kell keresni, hogy hol lehet kisiitni a karacsonyi kaldcsot. (babaszobak.
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2., Alkotas

Kollazs technikaval egy eldre elkészitett képeslap sablonra a kiallitasban szerepld
mesekarakterek felragasztasaval egy kardcsonyi témaju kompoziciot készitlink.

Felolvasunk egy rovid versrészletet Csukas Istvan ,,A Kardcsonyfat meghoztuk”

cimii versébdl, amit filctollal és ceruzaval illusztracioként lerajzolunk a képeslapra.

Az alébbi vers konnyen vizualizalhatd. Elég egy versszakot kivalasztani.

Csukas Istvan: A karacsonyfat meghoztuk

Fehér havon fut a szan,
fut a szan,
ez am a jo igazan,
igazan!

A szankomra feliilok,
felilok,
hegyen-volgyon repiilok,
repilok.

A szankomra egy nyul iil,
egy nyul l,
hogy ne legyek egyediil,
egyediil.
Repiilj szank6 a havon,
a havon,
Ez 4am a nagy vigalom,
vigalom!

A nytl moge roka iil,
roka iil,
hogy ne legyiink egyediil,

egyediil.

Repiilj szank6 a havon,
a havon,

Ez am a nagy vigalom,
vigalom!

Roéka mogeé egy medve,
egy medve,
kapaszkodik nevetve,
nevetve.
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Repiilj szank6 a havon,
a havon,

Ez am a nagy vigalom,
vigalom!

Medve mogé hoember,
hoéember
kapaszkodik 6rommel,
korommel.
Repiilj szank6 a havon,
a havon,

Ez am a nagy vigalom,
vigalom!

Mo6gé csiicsiil egy fenyd,
egy fenyo,
a szankomnak szarnya nd,
szarnya no.
Repiilj szank6 a havon,
a havon,
Ez 4m a nagy vigalom,
vigalom!

Hazaérve hahoztunk,
igy sz6ltunk:

a Karacsonyfat meghoztuk,
meghoztuk!
Foldiszitjiik estére,
estére,

s letiliink a tovébe,
toveébe!

Elokészitendo kellékek

- alkotashoz papirok + eszk6zok

- az eldre kivalasztott mesekarakterek/grafikak kinyomtatasa, kivagasa
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l11.3., A KACATOK TITKOS VANDORLASA

A jatékkiallitasunkhoz kapcsolhaté olyan foglalkozas, ahol targyak nyomaba ere-
diink a gyerekekkel, megkeressiik a kiallitasban a helyiiket, majd szines sztorikoc-
kak segitségével kozosen torténeteket szoviink, a jatékok és a fantazia birodalma-
ban kalandozva.

Gyakorlatunkban olyan targyakkal megszemélyesitett mizeumi mesét irhatunk,
aminek a szerepldivel mar az 6vodaban megismerkedtek a gyerekek és a torténet
mar ott elkezd6dott.

A muizeumban a muzeumi foglalkozas soran tjra talalkoznak a mese szerepldivel
ahol a torténet tovabb folytatodik. Az el6készitd foglalkozas soran
érdemes lenne érinteni az alabbi témakoroket:

Mit 6riznek a muzeumok?

Miért Orzik? Mit gytijtenek?

Mi a gylijtés, a gylijtemény? Hogyan allitjak ki a targyakat?
Kik dolgoznak a muzeumban, kivel fognak talalkozni

a latogatas soran?

Mi az O feladatuk?

Kik latogatjak a mizeumokot? Miért latogatjak?

Hogyan kell a miizeumokban viselkedni? Miért kell 6vatosan
banni a targyakkal? stb.

Ezeket a témakoroket érdemes jatékba agyazottan érinteni. Példaul az 6vodaban
iskolaban kiallitast lehet szervezni pliissnyulakbol, ceruzakbol, tlizoltoautokbol stb.
Vagy a pedagogus bemutathatja a sajat(adhoc) gylijteményét:

- sutiformak,

- szalvéta,

- mesekonyvek,

- bogrék.

Egy kovetkezd alkalommal kiallitast rendezhetne a pedagogus

a gyerekek szamadra teljesen ismeretlen targyakbol (Pl. derelyemetéld, 16patko,
spatula stb.). Ennek a célja az lehetne, hogy egyiitt talaljak ki, hogyan

kell informativva, ,tanitova" tenni ezeket az alkalmatossagokat. Mi a targyak,
személyes torténete, hogyan keriiltek a gylijteménybe. Az 6vodaban legjobb, ha
keresiink, vagy készitiink egy-két babat vagy babot, akikkel elmeséltetiink egy
torténetet. Ebbe beleszdjiik mindazt az informécidt, amit szeretnénk a gyerekeknek
elmondani.

A muzeumok épiiletei gyakran miiemlékek, tobb szazévesek, vagy pont a
legmodernebb dizajnnal késziilt 0 épitésiiek. Epitészeti, miivészettorténeti
szempontbdl rengeteg informaciot hordoznak, atmoszférajuk meghatarozé. Ennek
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a korosztalynak azonban még ne akarjunk
ismereteket nytjtani errdl, enged;jiik, hogy a ,,hely szelleme" érintse meg Oket.

Maga a jaték mar konkrétan a kiallitott targyakhoz, azok

torténetéhez kapcsolodik, azt dolgozza fel. Ez a szakasz is tObb részre tagolhato.
Kezdddhet mesével, torténettel (kis dramai elemekkel atszot szindarabbal, ez a
muzeumpedagogus habitusatol fiigg). Ez ad keretet a foglalkozasnak, elemei
atszovik a jatékot, erre épiilnek a kiallitotérben a targyakhoz kapcsolodé feladatok.

Nézziink sorra néhany feladattipust, amellyel taldlkozhat a jaték

soran (a teljesség igénye nélkiil...).

A mese szerepldihez kapcsolodo targyak keresése.

Altalaban jatékos modon kialakitott, kisebb csoportokban torténik.
Muzeumi tapasztalat, hogy nem csak az iskolasoknal, hanem

mar 6vodas korban j6l miikodtethetd a csoportbontas.

A gyerekek egytittmiikodnek, lelkesen keresik a targyakat, tanacskoznak a
megoldasok felett.

Targyparositas:

Mai hasznalati (kortars) targyaknak kell a kiallitasban (a
vitrinben) elhelyezett régi parjat megtaldlni. Ennek a jatéknak szédmos

valtozataval taldlkozhatunk. Példaul: a targyak arnyképét kell elhelyezni a tarlok
eldtt, vagy a tarlokon elhelyezett képeket 6sszegytijteni.

Hang-targy parositas. Megszolaltatunk kiilonb6z6 hangokat €s a benniik
¢bredd asszociacid alapjan keresnek.
Targy-kitapogatd. Kosarba vagy dobozba elrejtett €s letakart targyakat kell a
gyerekeknek, ,,vakon" meghatdrozni. Elmondom, milyen anyaga, form4ja,
mérete van, mire haszndlhattdk, mire hasonlit. Majd a kihtzott targyrol
megbesz¢ljiik, hogy konkrétan mi az, mihez kapcsolddik a kiallitaisban. Meg
is kereshetjiik vagy torténetbe illeszthetjiik a kakukktojas. Tobb targy koziil
meg kell keresni, mi nem illik a tobbi kozé. Példaul a Jaték kiallitas esetében
a kosarba keriilhetnek azonos stilust, korti ruhadarabok, teritékek vagy kis
jatékautok koze elhelyezett mai, modern valtozatuk.
Szoborjatékok a hagyoményos szoborjatékok egy fajtaja, ahol a résztvevok
adott jelre a targyak sajatos jegyeit megfigyelve €s azt utanozva mozognak
vagy megjelenitik azt. Példaul forognak, mint egy bugocsiga, vagy hintazé
mozgast végeznek, mint egy hintald.
Ki vagyok én? A gyerekek egy adott targyrol igy mesélnek (annak kiilsd
Tarsaiknak ez alapjan kell felismerni, mirél van szd, majd a tarlokban
megkeresni. (Ez leginkdbb iskoldsoknal miikodik jol) Ennek a jatéknak egy
valtozata, amikor a, ,Jatékvezetd" egy szoveget mond vagy olvas fel,
amelyben a targy 6nmagardl mesél a gyerekeknek, és
ez alapjan kell megkeresni azt. (Ez az ovisoknal is jol hasznalhatd.)
Barkochba jaték a tdrgyak megtaldlasara. Klasszikus igen-nem valaszokra
epiilo kitalalos jateék. Valtozatként eléfordul a hideg-meleg keresgélo jaték is.
Szabad jaték. Ez a foglalkozas tipus azokban a mizeumokban jelenik meg,
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ahol rendelkeznek mitargymasolatokkal. Ott a gyerekek a foglalkozas
részeként vagy annak végén kézbe vehetik, kiprobalhatjak a kiallitas
targyaihoz megszolalasig hasonld masolatokat. Targykészités. A
,kézmiiveskédés" a mizeumban sohasem dnmagéért, csak funkcidoba
helyezve allja meg a helyét.

A feldolgozasra szamos lehetdség van. El6fordul, hogy mar a mizeumban kapunk
olyan segédanyagot (kivaghat6 figurak, memoriajatékot, vagy kirakot), amit
magunkkal vihetlink, és épithetiink ra levezetd orat. Az 6vodasoknal hasznaljuk
ujra a babakat, babokat, amiket az el6készités soran mar megismertek a gyerekek,
¢s mesés formaban dolgozzuk fel az atélt élményeket.

V. A kiadllitashoz kapcsolodo tartalom:

V.1., Témak a kidllitason:

Al- A kiasutok,

A2- Az épitdkockak,

A3- A német babagyarak,

Ad4- A vilaghires Armand Marseille,

Ab5- A papirbaba,

A6- A tarsasjatékok,

AT7- A jatszoteér,

B8- A jatékkereskedelem az allamositas utan,
B9- A régi magyar jatékkereskedések

C10- A konstrukcios épitdjatékok,
C11-Adiafilm,

C12- A laterna magica

C13- A miianyag épitdjatékok,

C14- A miianyag megjelenése a babagyarakban
C15- A fababaktdl a porcelan babakig

C16- A baba és a babahéz

17 — A jatékvasut (a bejarattol jobbra a rovid oldalon)

A térben 4ll6 (6 magasabb és két alacsonyabb) magas tarlokban tovabbi jatékokat
talalunk tematikusan bemutatva a bejarattol kozel parosaval, kivéve a jobb hatsé
ket kisebb tarlot, amely a bal oldali bicikli szigetet egyenstlyozza ki. Ezek a térben
allo tarlok a kovetkezo jaték témakat mutatjak be:

1- A babahaz — a miniatiirizalt vilag

2- A kényszer sziilte bababutor

3- Az ikonikus Steiff

4- Uniformizalt targyak

5- A képes kocka, Az oktat6 jatékok, A készségfejlesztd jatékok, A puzzle
4 /7. Obudai Muzeum — Jaték a varosban _SJ 2023.08.17.
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6- Gyermekkonyv -illusztracio 1945 eldtt, A gyermekirodalom és gyermekkonyv-
kiadas torténete, A macko ar

7- A lemezarugyar

8- fabol késziilt villamos, busz, troli, teherautd lathatoak az iiveges tarloban

V.2., A kidllitashoz kapcsolodo digitalis tartalom:

Az Obudai Muzeum Jaték a Varos cimt kiallitasarol:

https://obudaimuzeum.hu/jatek-a-varosban/

A Jatékgyljtemeény digitalisan az alabbi linken elérhetd:

https://hu.museum-digital.org/collection/151

https://hu.museum-digital.org/collection/1323
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Készitette: Pasti Katalin mizeumpedagogus (Obudai Miizeum, 2023)
A szakmai konzultacidban és a tematika kidolgozasaban részt vettek:

Dr. Borcsok Gizella épitészmérndk, muzeumpedagogus szaktandcsado hallgato,
ELTE PPK

Paulik Zsofia 6vodapedagogus, mizeumpedagogus szaktanacsado hallgato, ELTE
PPK

SedImayr Judit épitészmérnok, miuzeumpedagdgus szaktanacsado hallgatd, ELTE
PPK

Az anyag elkészités€hez inspiracioul szolgalt Hari Krisztina, Mizeum?
Gyerekjaték! cimii kézikonyve. Illetve Csaszi Irén szerkesztésében a ,,Ki jatszik
ilyet?” jatékhagyomdannyal ¢€s jatékdivattal foglalkozo kiadvany.
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